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Numar de jucatori: 2+ jucatori
Varsta: 8+ ani

Durata: 20 minute

Pentru 2 jucatori:

Continut:

e 1tabladejoc

e 37 piese, inscriptionate pe ambele parti

e 8 piese reprezentand focul (culoare pentru un jucator)
e 8 piese reprezentand apa (culoarea celuilalt jucator)

e 12 piese reprezentand aerul (neutre)

e 9 piese reprezentand pamantul (neutre)

Toate piesele au simbolul pamantului marcat pe spate.
Scopul jocului:

Cele 2 elemente, focul si apa, se lupta pentru suprematie. Piesele neutre (pamant si aer) se aseaza
langa tabla de joc, la indeméana ambilor jucatori. Fiecare trebuie sa aleaga acum cu ce element va juca (apa
sau foc) si dupa aceea piesele se aseaza pe suprafata de joc.

Desfasurarea jocului:

Cand este randul tau, iei o piesa cu marcaj neutru din sursa de pe marginea suprafetei de joc si o
plasezi pe una din marginile tablei. A sta o tura nu este permis.

A. Spatiile din marginea tablei.

Daca spatiul este gol nu se intampla nimic. Daca spatiul este ocupat de o alta piesa, aceasta este
impinsa in interior.

Pe parcursul jocului, tabla se va umple deoarece tot mai multe piese sunt impinse deodata, pana
cand, in final, una va cadea in afara suprafetei de joc.

B. Introducerea pieselor
C. Impingerea pieselor

Piesele Tmpinse de pe tabla sunt intoarse pe partea cu simbolul pamantului si sunt puse langa tabl3,
unde se afla piesele neutre.

ATENTIE !

Piesele cu simbolul aerului pot fi impinse de pe suprafata de joc cu ajutorul pieselor cu simbolul
pamantului.

Piesele inscriptionate cu elementul pamant nu pot fi impinse in afara tablei; ele pot fi impinse pe un
alt spatiu pe plansa.



D. Ce e permis

E. Ce nu este permis

F. impingerea pe partea de jos este interzisd
impingerea pe partea dreaptd e permisd.

n orice moment in care, intr-o margine de intrare se formeazd o coloand/rand care contine piesele
aceluiasi element, acestea sunt imediat retrase de pe tabla. Din acest punct, spatiile rdmase devin tabu (nu
se mai folosesc), astfel micsorandu-se suprafata de joc.

G. Piesele cu simbolul paméntului nu sunt scoase de pe tabld deoarece nu sunt pe margine.
H. Coloana cu piesele pamdnt este pe margine, doar in acest moment, este complet scoasd de pe tabld.
ATENTIE!

Un rand/coloana de pe margine trebuie sa contina cel putin 2 piese ale aceluiasi element.

Ca rezultat al micsorarii spatiului de joc, se poate intampla, ca intr-o alta margine, sa se formeze un
nou rand/coloana care va fi eliminatad daca, de asemenea, contine piesele unui singur element.

Jucatorul cu piesele apa impinge o piesa pamant pe tabla () si facand asta, impinge o piesa ce fi
apartine in afara spatiului de joc micsorata (J). Aceste piese sunt ridicate imediat de pe tabla (K). Aceasta
lasa 2 coloane intregi de piese inscriptionate cu simbolul focului (L) care se ridica, de asemenea, de pe
tabla, una dupa alta. Jucatorul cu pisele apa castiga (M).

I J K

SFARSITUL JOCULUI

Jocul se termina atunci cand ultima piesa a oponentului a fost impinsa de pe tabla. Daca ultima
miscare face ca piesele ambilor jucatori sa fie impinse Tn afara tablei, jocul se termina cu remiza.



