LABIRINTUL MAGIC

Numar de jucatori: 2 —4 jucétori

Varsta: 6+ ani

Durata unei partide: 20 — 30 minute.

Continut:

Tabla de joc cu doua niveluri, constand dintr-un labirint subteran si un plan de baza

o 24 de ziduri din lemn

e 24 de jetoane cu simboluri magice

e 1saculet

e 1 zar numerotat specialcul, 2,2,3,3,4

e 4 magicieni in culorile rosu, albastru, galben si verde
e 4 bile de metal

e Instructiuni

Despre ce este vorba?

Buff, auch! Micul magician se uitd cu mirare. Este vreun zid prin apropiere? Ucenicii magicianului
cerceteaza curiosi labirintul. Au o sarcind grea pentru azi: trebuie sa caute simbolurile magice!
Sarcina ar fi foarte simplda daca magicianii mari nu i-ar juca o festa copiilor din cand in cand:
drumurile se inchid ca prin minune si apar tuneluri ascunse. Fiecare jucator incearca sa cucereasca
labirintul magic cu pionul sdu si sa fie primul care strange 5 simboluri.

Tnainte de primul joc

La inceput desprindeti simbolurile si asezati-le Tn saculetul negru. Scoateti, dupa aceea, partile
ramase din labirintul subteran. Acestea nu sunt necesare pentru joc.

Pregatirea jocului

Asezati cutia Tn mijlocul mesei si fixati labirintul subteran Tn aceasta. Inserati, dupa aceea, zidurile de
lemn conform ilustratiei A (19 ziduri, varianta usoara) sau ilustratiei B (24 de ziduri, varianta putin
mai grea). Important: fiecare camp trebuie sa aiba cel putin o intrare. Zidurile care sunt in plus se
pun deoparte. Dupa ce labirintul subteran a fost construit, asezati planul de baza peste acesta.
Jetoanele cu simboluri se pun langa tabla de joc. Extrageti un jeton si asezati-l langa tabla de joc,
astfel incat s3 fie vizibil de citre toti jucitorii. Invartiti cutia de cateva ori si spuneti cu voce tare:
Jinvarteste-te, labirintule, s3 dispara zidurile si s-apard drumurile!”

Asezarea pionilor

Fiecare jucator alege un magician si isi ia o bila de metal. Jocul incepe in colturile labirintului, astfel
incat in fiecare colt sa fie cate un jucator. Daca sunt doi jucatori, acestia trebuie sa aleaga doua
colturi diferite.



Asezati-va magicianul pe campul de start din colt si pozitionati bila de metal sub tabla de joc sub
locul unde se afla pionul, pana acesta este t{inut de magnet.

Desfasurarea jocului

Se joacd pe ture. Incepe jucitorul care s-a pierdut ultimul. Acum trebuie sa fii primul care ajunge pe
spatiul de joc cu semnul care apare pe jetonul cu simbol.

Cand e randul tau: Arunci cu zarul o data, dupa care trebuie sa iti muti magicianul in orice sens cu
numarul de cdmpuri aratat de zar (sau mai putine cdmpuri daca esti penalizat). Muta magicianul
orizontal sau vertical si poti sa te intorci cand vrei. Nu se poate muta pe diagonald. Magicianul
trebuie mutat repede. Nu ai voie sa verifici daca apare sau nu un zid!

Precizare: magicianii pot fi depasiti, dar pe acelasi camp se poate afla doar un singur magician.

Ziduri invizibile: Daca dai de un zid, bila va cade intr-unul dintre cele patru colturi. Pasii ramasi se
pierd. Scoate bila si asaza magicianul in coltul tau de start. Sfat: pentru a scoate bila mai usor, asaza
magicianul pe lateral si trage bila usor in sus. E randul urmatorului jucator.

Simboluri magice: Cand ajungi la simbolul magic dorit, poti sa-l iei. Pasii ramasi se pierd. Extrage un
alt jeton cu simbol din siculet si asazd-l in asa fel incat si fie vizibil de toti jucitorii. In cazul in care
unul dintre jucatori se afla deja pe cdampul cu acest simbol, trebuie sa extragi un nou jeton.

Sfarsitul jocului: Jocul se termina atunci cand unul dintre jucatori a reusit sa stranga 5 simboluri
magice.



