
 

 

 

 

DOBBLE 

Un joc de atmosfera frenetica şi reflexe rapide 

 

 

Număr de jucători: 2 – 8 jucători 

Vârsta: 6+ ani 

Durata: 15 minute 

Dobble înseamnă peste 50 de simboluri, 55 de cărţi cu câte 8 simboluri pe fiecare carte şi un singur simbol 
identic între fiecare două cărţi. Ţine doar de tine să afli care este acela. 

Înainte de a juca... 

Dacă joci pentru prima dată sau dacă joci cu persoane cu care nu ai mai jucat înainte, trage oricare două 
cărţi şi pune-le cu faţa în sus pe masă, între toţi jucătorii. Căutaţi simbolul identic de pe cele două cărţi 
(aceeaşi forma, aceeaşi culoare, doar mărimea putând fi diferită). Primul jucător care gaseşte simbolul 
corect îl numeşte cu voce tare şi trage două noi cărţi care sunt apoi aşezate cu faţa în sus pe masă. Repetaţi 
acest lucru până când fiecare jucător s-a convins ca există întotdeauna un singur simbol comun între fiecare 
două cărţi. 

Scopul jocului 

Indiferent de joc, trebuie să fii intotdeauna cel mai rapid care indica simbolul comun între două cărţi, îl 
rosteşte tare, după care trage o carte, o aşează sau o decartează în functie de regulile mini-jocului în 
derulare. 

Mini-jocurile 

Dobble este o suită de mini-jocuri bazate pe rapiditate, în care toti participanţii joacă în acelaşi timp. Poţi 
juca mini-jocurile întro anumită ordine, aleator sau poţi să-l joci pe acelaşi iar şi iar. Singurul lucru important 
este să te distrezi! Citeşte regula mini-jocului ales (sau a celui nimerit aleator) tuturor jucătorilor înainte de 
a începe. Nu ezita să faci o rundă de încălzire pentru a te asigura că fiecare jucător întelege regulile. 

Sfârsitul jocului 

Jucătorul care câştiga cele mai multe mini-jocuri este învingător. Pentru iubitorii de campionate, este oferit 
şi un sistem de punctaj la finalul regulamentului. În caz de dubiu? În acelaşi timp, câştigă cel care a luat, 
aşezat sau decartat primul cartea.  

Egalitate 

La sfârsitul unui mini-joc, jucătorii aflaţi la egalitate se duelează (sau fac o rundă de “hot potato” dacă sunt 
mai mult de doi). Fiecare trage o carte şi o arată în acelaşi timp. Primul care găseste simbolul comun şi il 
rosteşte cu voce tare câştiga duelul.  

 

 

 

 



 
 

 

 

Sistemul de punctaj pentru campionate 

Începeţi cu “the towering inferno”; pierzătorul alege următorul mini-joc. The towering inferno: +1 punct 
per carte câştigată / +5 puncte pentru jucătorul cu cele mai multe cărţi câştigate 

The well: +10 puncte pentru primul jucător care scapă de toate cărţile sale / -20 pentru ultimul pentru al 
doilea. 

The poisoned gift: +20 puncte pentru jucătorul care are cele mai puţine cărţi / +10 puncte 

The hot potato: -5 puncte per runda pierdută 

Gotta catch them all: +1punct per carte câştigată 

Mini-joc #1 

The towering inferno (Inaltul infern) 

1) Setup: amestecaţi cărţile, puneţi câte una cu faţa în jos în dreptul fiecărui jucător şi faceţi un teanc cu 
cărţile rămase, care va fi pus cu faţa în sus la mijlocul mesei. 

2) Scopul jocului: să fii jucătorul care câştiga cele mai multe cărţi din teanc la sfârşitul jocului. 

Poziţia de start: 

Exemplu pentru 3 jucători 

 

 

 



 
 

3) Cum se joacă? 

La start, jucătorii îşi întorc cărţile cu faţa în sus. Fiecare jucător trebuie să fie cel mai rapid în identificarea 
simbolului identic dintre cartea sa şi prima carte din teanc. Primul care găseşte simolul îl numeşte, ia cartea 
din teanc şi o aşează peste cealaltă carte din faţa sa. Prin luarea acestei cărţi, o noua carte este disponibilă. 
Jocul continuă până când se termină toate cărţile din teanc. 

 

4) Câştigatorul: Jocul se încheie când toate cărţile din teanc au fost luate. Câştigator este cel care a luat cele 
mai multe cărţi. 

Mini-joc #2 

The well (Fantana) 

1) Setup: împărţiţi toate cărţile jucătorilor, câte una, începând cu jucătorul care a câştigat ultimul mini-joc. 
Puneţi ultima carte cu faţa în sus la mijlocul mesei. Fiecare jucător îşi amestecă propriile cărţi şi îşi face un 
teanc cu faţa în jos în dreptul său. 

2) Scopul jocului: să fii jucătorul care scapă cel mai rapid de toate cărţile – asigură-te ca nu esti ultimul! 

Poziţia de start: 

Exemplu pentru 3 jucători 

 

 

 

 

3) Cum se joacă? 

La start, jucătorii îşi întorc teancul de cărţi cu faţa în sus. Fiecare jucător trebuie să fie cel mai rapid în 
decartarea cărţilor din teancul lui, prin punerea cărţilor peste cartea din mijloc. În acest scop, trebuie să 
numească simbolul identic dintre cartea de deasupra teancului sau şi cartea din mijloc. Cum cartea din 
mijloc se schimbă imediat ce un jucător a pus una din cărţile sale peste aceasta, jucătorii trebuie să fie 
rapizi. 

4) Pierzătorul: Ultimul jucător care scapă de toate cărţile sale pierde jocul. 



 
 

 

 

Mini-joc #3 

The hot potato (Cartoful fierbinte) 

(jucat pe parcursul mai multor runde) 

1) Setup: în fiecare rundă, împărţiţi fiecarui jucător câte o carte pe care o va ţine ascunsă în mână, fără să 
se uite la ea. Puneţi deoparte cărţile rămase; ele vor fi folosite pentru rundele care urmează. 

2) Scopul jocului: să fii jucătorul care scapă cel mai rapid de cartea sa. 

Poziţia de start: 

Exemplu pentru 4 jucători 

 

 

 

3) Cum se joacă? 

La start, jucătorii arată cărţile în timp ce se asigură că toate simbolurile sunt vizibile (cea mai buna metodă 
este să ţii cartea în palmă, ca în imagine). Imediat ce un jucător găseşte un simbol identic între cartea sa şi 
cea a altui jucător, acesta numeşte simbolul şi îşi pune cartea peste cea a jucătorului respectiv. Acesta din 
urmă trebuie să găsească simbolul identic dintre noua sa carte şi cele ale jucătorilor rămasi. dacă reuşeşte 
să facă asta, toate cărţile sale sunt date odată. 

 

 



 
 

 

4) Pierzătorul: ultimul jucător, care ramâne cu toate cărţile, pierde runda şi îşi pune cărţile pe masă în 
dreptul său. Jucătorii pot începe câte runde noi doresc (minim 5). Când nu mai sunt cărţi pentru o nouă 
rundă, mini-jocul se încheie, iar pierzătorul este cel care are cele mai multe cărţi. 

Mini-joc #4 

Gotta catch them all! (Trebuie să le iei pe toate!) 

(jucat pe parcursul mai multor runde) 

1) Setup: în fiecare rundă, aşezaţi o carte cu faţa în sus la mijlocul mesei, iar în jurul ei puneţi cu faţa în jos 
atâtea cărţi câţi jucători sunt. Puneţi deoparte cărţile rămase, ele vor fi folosite pentru rundele care 
urmează. 

2) Scopul jocului: să câştigi mai multe cărţi mai rapid decât adversarii. 

Poziţia de start: 

Exemplu pentru 4 jucători 

 

3) Cum se joacă? 

La start, jucătorii întorc (în acelaşi timp) câte o carte din cele puse în jurul cărţii din mijloc. Jucătorii trebuie 
să descopere simbolul identic dintre cartea din mijloc şi cărţile pe care tocmai le-au intors. Imediat ce un 
jucător găseste un simbol identic, acesta îl numeşte, câştigă cartea respectivă şi o pune deoparte (fiţi atenţi: 
nu trebuie să luaţi niciodată cartea din mijloc). 

 

 

4) Câştigătorul: imediat ce toate cărţile întoarse au fost luate, jucătorii pun cartea din mijloc sub teanc şi 
încep o nouă rundă. Jucătorii păstrează cărţile câştigate. Când nu mai sunt cărţi de tras, mini-jocul se 
încheie şi câştigator este jucătorul care a luat cele mai multe cărţi. 

4) Câştigatorul: mini-jocul se încheie imediat ce toate cărţile din teanc au fost luate. 

Câştigator este jucătorul cu cele mai puţine cărţi. 


