Mind Lab®

Education is child’s play
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Obiectivul jocului

De a fi primul jucator care a ajunge cu una din piese in baza adversarului.

Regulile jocului

1. Fiecare jucator are 4 piese si 12 tentacule (la inceputul jocului, piesele sunt asezate in baza).
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2. La inceputul jocului, fiecare jucator isi aranjeaza piesele in baza, asigurdndu-se ca sagetile se
afla pe latura de sus si sunt indreptate catre adversar.

3. O mutare inseamna mutarea unei piese un patrat Sau introducerea unei tentacule intr-una din
cele 8 laturi. O piesa nu se poate deplasa dacd nu are introdusa o tentacula.

4. Un jucator isi poate muta piesa numai in directia in care i arata tentaculele introduse.

Reguli de miscare
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5. O piesa poate sari atit peste propria piesa cat si peste cea a adversarului cu conditia sd aiba

introduse tentaculele in directia respectiva.
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Requli de captura si sariturad
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O piesa poate face sarituri in lant cu conditia sa aiba introduse tentaculele necesare.
O piesa care sare peste propria piesa sau peste o piesa a adversarului poate (dar nu este obligat)
sa nlature acea piesa a adversarului, sa-i ia tentaculele si sa le foloseasca in alte randuri pe

durata jocului.



