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DIAMONIAK

Numar jucatori: 2 — 4 jucatori
Varsta: 5—99 ani

Durata unei partide: 15 minute.
Contine: 54 carti de joc:

e 4x6=24cartl cusegmente de castel;
e 20 de carti “Diamant”;

e 7 carti cu vrajitoare;

e  3carticu zane.

Scopul jocului: sa fii primul care isi construieste un castel (dintr-o singura culoare).
Reguli de joc:

Cartile se aseaza cu fata in jos, intre jucdtori. Se joaca in sensul acelor de ceasornic si incepe cel mai mic jucator.
Acesta ia o carte de jos si 0 arata celorlalti jucatori. De-a lungul jocului fiecare jucator trebuie sa ia cel putin o carte de
jos. La ridicarea unei carti de jos sunt 4 posibilitati, n functie de cartea intoarsa:

Carte “Castel”: daca jucatorul care a luat cartea nu are inceput un castel, pastreaza cartea, construind apoi castelul in
aceeasi culoare pe parcursul jocului (cu conditia ca niciun alt jucator sa nu aiba inceput propriul castel din aceeasi
culoare). Cartea se pastreaza in fata jucatorului, urmand a se construi castelul. Cartile “Castel” de alta culoare decat
cea potrivitd, ridicate pe parcursul jocului, se aseaza pe masa Tn partea dreapta a jucatorului, astfel ca ulterior se pot
vinde sau ceda celorlalti jucatori. Dupa ridicarea oricarei carti “Castel” se mai ia o carte de jos, dar jucatorul poate sa
se si opreasca oricand considera.

Carte “Zana”: se pune cartea pe masa de joc in partea dreapta si se mai ia o carte de jos, urmand sa decizi daca vei
continua sa iei carti de jos sau sa te opresti.

Carte “Diamant”: se pune cartea pe masa de joc in partea dreapta si jucatorul mai ia o carte de jos si poate continua
sa ia carti de jos sau se poate opri. Diamantele se folosesc pentru a cumpara partile necesare din castelul propriu de la
ceilalti jucatori sau pentru a-i ajuta la construirea castelelor lor in celelalte culori (3 carti “Diamant” sunt echivalentul
uneia “Castel”). Atentie, Thsa: un jucator poate cumpara doar o carte “Castel” pe turd! Daca jucatorul cumpara in acest
mod o carte “Castel”, el nu mai ia o carte de jos in tura respectiva. Ceilalti jucatori nu pot refuza vanzarea unei carti
“Castel” daca schimbul este corect.

Carte “Vrijitoare”: nu te speria si intai verifici-ti cartile. Tn cazul in care ai o zan4, se anuleazi ghinionul si trebuie sa
pui langa cartile de jos doar cartea “Vrajitoare” ridicata si cartea cu zana salvatoare. Altfel, ghinion, pentru ca trebuie
sa pui jos cartea cu vrdjitoare ridicata si inca trei carti proprii (carti “Diamant” sau carti “Castel”, inclusiv din castelul
propriu, daca nu ai altele). Daca jucatorul care a luat vrajitoarea de jos are mai putin de 3 carti, le cedeaza indiferent
de simbolul lor.

Cartile de jos: atunci cand se termina cartile de jos cu care s-a inceput jocul, se amesteca cele puse alaturi pe
parcursul jocului de catre jucatori si se continua cu acelea.

Finalul partidei:

Castiga jucatorul care reuseste sa isi construiasca primul un castel dintr-o culoare (un castel este format din 6 carti cu
diferite segmente).



AVERTISMENT: Contraindicat copiilor sub 3 ani, pericol de sufocare!



