Introducere:

Mai multe varietati de copaci se intrec sa creasca si sa isi imprastie semintele in
razele soarelui in aceasta padure mica dar fertila. Pe masura ce fiecare copac creste,
frunzele sale sunt atinse de razele soarelui, colectdnd Puncte de Lumina si umbrind
copacii mai mici din imprejurimi. Cand un copac ajunge la finalul vietii, jucatorii
castiga puncte proportional cu bogatia solului in care copacul a avut radacini.

Jocul contine:

- Regulament ilustrat,

- O tabla de joc,

- Un segment de Soare,

- 4 marcaje de Rotatie,

- 4 Tablite pentru fiecare jucator,

- Un jeton pentru primul jucator,

- 24 de jetoane pentru scor,

- 4 marcaje pentru Puncte de Lumina,

- 24 de jetoane seminte (cate 6 pentru fiecare specie),
- 32 de copaci mici (cate 8 din fiecare specie),
- 16 copaci medii (cate 4 din fiecare specie ),
- 8 copaci mari (cate 2 din fiecare specie).

Pregatirea jocului:
A. Aseaza tabla de joc in centrul mesei.

Obiectivul jocului:

Folosind punctele Lumina va trebui sa cresti
copacii de la seminte la copaci mari. Apoi va trebui
sa colectezi jetoanele cu puncte, cu valori
proportionale cu fertilitatea locului in care au
crescut copacii.

B. Fiecare jucator va primi: o tablita de joc, un marcaj pentru punctele Lumina, 6 seminte si 14 copaci (8 mici,
4 medii si 2 mari) de o anume specie (cea de pe tablita sa de marcaj).

C. Asezati jetoanele pentru scor in 4 stive (dupa nuanta de verde i numarul de frunze) langa tabla de joc, in
ordine descrescatoare astfel incat intr-o stiva, cel mai mare numar va fi cel de deasupra (cel vizibil).

D. Asezati pe fiecare tablita cate 4 seminte, 4 copaci mici, 3 copaci medii si 2 copaci mari pe spatiile
corespunzatoare, apoi asezati marcajul pentru puncte Lumina pe spatiul ”0”.

E. Asezati ultimele 2 seminte, 4 copaci mici si ultimul copac mediu langa tablita de joc personala. Acestea vor
fi semintele si copacii disponibili (utilizabili) fiecarui jucator la inceputul jocului.

F. Cel mai tanar jucator incepe. Trebuie sa se asigure ca are Jetonul pentru Primul Jucator.

G. Pe rand, jucatorii vor aseza cate un copac mic pe unul dintre spatiile exterioare ale tablei de joc (zona de o
frunza). Dupa aceea, jucatorii iti vor aseza si cel de-al doilea copac mic in aceeasi zona pe orice spatiu liber.
H. intr-un final, asezati segmentul Soare pe simbolul Soare ilustrat de tabla de joc (asigurati-va ca este destul
loc pentru a muta Soarele in toate cele 6 pozitii ale sale). Pentru a tine evidenta rotatiilor Soarelui, asezati
primele 3 Marcaje de Rotatie langa marginea tablei de joc, in ordine numerica. Al patrulea marcaj este doar
pentru jocul avansat.

Pentru jocul in 2: Cele mai intunecate 3 jetoane cu 4 frunze nu vor fi folosite. in cazul in care va trebui sa
colectati jetoane din spatiul din mijloc de 4 frunze, veti colecta din stiva cu jetoane de 3 frunze.

Desfasurarea unei runde:

Scopul acestui joc este de a maximiza cresterea
copacilor in timpul in care Soarele face inconjurul
tablei de 3 ori. O pozitie a Soarelui inseamna o
runda. Fiecare runda consta in 2 etape:

1. Etapa Fotosintezei (colectarea punctelor Lumina)
2. Etapa Ciclului Vietii (actiuni folosind punctele
Lumina)

1. Etapa Fotosintezei:
Primul Jucator va trebui sa mute segmentul Soare

spre stanga catre urmatorul colt al tablei hexagonale.

Punctele Lumina vor fi atunci numarate in functie de
noua pozitie a Soarelui. (nota: Soarele nu trebuie sa
fie mutat la inceperea primei runde a jocului.)
Fiecare jucator va primi puncte Lumina pentru
fiecare copac propriu care nu se afla in umbra altui
copac (vezi lungimea umbrelor mai jos). Copacii pot
lasa umbre peste alti copaci, incluzénd pe cei de
aceeasi specie. Un copac care se afla in umbra altui
copac va primi puncte de Lumina doar daca acesta
este mai mare decat umbra respectiva. Jucatorii vor
adauga puncte de Lumina mutand marcajul de pe
tablita lor.

Punctele acumulate vor fi calculate astfel:

- Un copac mic valoreaza 1 punct

- Un copac mediu valoreaza 2 puncte

- Un copac mare valoreaza 3 puncte

Semintele nu valoreaza puncte.

Lungimea umbrelor:

Fiecare copac va arunca o umbra asupra copacilor de
aceeasi marime sau mai mici, in directia opusa
Soarelui, fie ca sunt copaci din aceeasi specie sau
specie diferita. Un copac mai mare decat cel care
proiecteaza umbra se considera neumbrit si primeste
intregul punctaj. Copacii din umbré isi proiecteaza si ei
propria umbra. Umbrele sunt proiectate in linie dreapta,
conform sagetilor desenate pe Soare, dupa cum
urmeaza:

- Un copac mic va arunca o umbra de un spatiu
- Un copac mediu va arunca o umbra de 2 spatii
- Un copac mare va arunca o umbra de 3 spatii
in acest exemplu, copacii portocalii vor aduna 4 puncte
de Lumina, copacii albastri 4 puncte de Lumina,
copacii verzi 1 punct de Lumina si copacii galbeni 1
punct de Lumina.
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Etapa Ciclului Vietii:

Odata ce toate punctele Lumina au fost numarate, runda continua spre stanga cu jucatorul care detine
Jetonul Primului Jucator. Jucatorii sunt liberi apoi sa-si foloseasca punctele de Lumina pentru orice numar
de actiuni si pot alege sa isi epuizeze punctele sau sa foloseasca doar o parte din ele (pastrand diferenta
pentru rundele urmatoare). Fiecare jucator indeplineste toate actiunile pe care le vrea in timpul turei sale
inainte de randul urmatorului jucator.

Important: in timpul unei ture, un jucator nu poate indeplini mai mult de o actiune pe acelasi spatiu pe tabla
de joc. De indata ce un jucétor a efectuat o actiune pe un spatiu acesta se considera “activat” si nu mai poate
fi folosit de jucator in aceasta runda.

Actiuni posibile:

Cumpararea: Jucétorii isi pot folosi punctele de
Lumina pentru a cumpara seminte sau copaci de
orice marime de pe tablita lor de joc. Numerele
ilustrate langa copaci indica pretul acestora. Jucatorii
trebuie sa cumpere de jos in sus, pe oricare dintre
coloane (de la cel mai ieftin la cel mai scump). Odata
ce un jucator a cumparat piesele dorite si a scazut
valoarea de puncte Lumina cu ajutorul marcajului,
piesele sunt mutate in zona de piese disponibile
pentru actiuni (utilizabile) Ianga tablita de joc.

Nota: Cele 2 seminte, 2 copaci mici $i copacul mediu aflati in zona pieselor utilizabile la finalul Pregatirii
jocului pot fi plantati fara a fi cumparati. Orice alta samanta sau copac aflate pe Tablita de joc trebuie
cumparate.

Plantarea: Jucatorii pot sa planteze seminte in jurul unuia sau mai multor copaci folosind cate un punct de
Lumina pe saméanta. O samanta din zona pieselor disponibile poate sa fie plantata la o distanta determinata
de marimea copacului din care provine. Plantarea se poate face in orice directie, nu neaparat in linie dreapta,
atat timp cat spatiile sunt conectate:

- Un spatiu de la copacii mici
- Pana la 2 spatii de la copacii medii
- Pana la 3 spatii de la copacii mari

Plantarea unei seminte activeaza copacul si spatiul pe care se afla acesta. Prin urmare, un jucator nu poate in
aceeasi tura sa planteze mai mult de o samanta provenind de la acelasi copac. La fel, el nu poate creste un
copac de la o marime la alta, iar apoi sa planteze o samanta folosind acelasi copac ca origine.

Cresterea: O samanta sau un copac poate fi inlocuit doar de un copac ce il urmeaza ca inaltime:

- Pentru ca o samanta sa creasca devenind un copac mic costul este de un punct de Lumina
- Pentru ca un copac mic sa creasca intr-un copac mediu costul este de 2 puncte de Lumina
- Pentru ca un copac mediu sa creasca intr-un copac mare costul este de 3 puncte de Lumina

Pentru a creste o samanta sau un
copac, jucatorii pot folosi doar
copacii din zona de piese utilizabile.
Copacii si semintele inlocuite de pe
Tabla de joc sunt mutate pe Tablita
de joc, pe cel mai de sus loc
disponibil. Daca nu exista nici un
spatiu liber, copacii sau semintele
sunt asezate in cutie (si nu vor mai fi
folosite) pentru restul jocului.

Colectarea: Jucatorii pot alege sa colecteze jetoane de scor incheind ciclul de viata al copacilor mari
proprii. Aceasta actiune costa 4 puncte de Lumina pentru fiecare copac.

- Copacul mare este inlaturat de pe Tabla
de joc si asezat pe cel mai aproape de sus
loc liber loc de pe Tablita de joc personala.
- Jucatorul va primi apoi Jetonul de scor
de deasupra stivei cu semnul tipului de
pamaént unde a fost plantat copacul.
- Daca nu mai sunt Jetoane in stiva
respectiva, jucatorul va lua din
urmatoarea stiva (exemplu: un
jucator va lua din stiva de 2 frunze
daca nu mai sunt jetoane in cea de 3 frunze).

Reamintire: Toate actiunile de mai sus, cu exceptia cumpararii, activeaza un spatiu pe tabla de joc
principala (deci nu mai poti efectua alta actiune acolo in tura ta). Deci, in timpul turei tale nu ai voie de
exemplu sa plantezi o samanta, sa cresti un copac si apoi sa il folosesti ca punct de origine pentru o
samanta, sau sa folosesti un copac ca origine pentru o samanta si apoi sa il cresti, sau sa colectezi un copac
si sa plantezi o saméanta pe acelasi spatiu.

Finalul unei runde:

Dupa ce fiecare jucator si-a terminat turul, Jetonul Primului Jucator va fi daruit urmatorului jucator din stanga,
si 0 noua runda incepe cu Etapa Fotosintezei. Cand Soarele a terminat de facut inconjurul tablei o data,
primul marcaj de rotatie va fi asezat in cutie.

Finalul jocului:

Jocul se termina atunci cand Soarele a facut inconjurul tablei de 3 ori si ultimul Marcaj de Rotatie a fost trimis
in cutie. Jucatorii vor trebui sa numere punctele de pe Jetoanele de Scor. Deasemenea vor primi cate un
punct in plus pentru fiecare 3 puncte de Lumina nefolosite (mai putin de 3 puncte de Lumina nu valoreaza
nimic). Jucatorul cu cele mai multe puncte este castigatorul jocului. in caz de remiza, jucatorul cu cele mai
multe seminte sau copaci pe Tabla de joc este céstigator. Daca si atunci este remiza, jucatorii impart victoria.

Varianta Avansata:

Odata ce regulile de baza sunt stapénite iar jucatorii s-au acomodat cu ele, acestia pot incerca o varianta mai
intensa a jocului alegand sa aplice una sau ambele reguli:

- Include al 4-lea marcaj de rotatie, astfel addugand o noua runda.

- Jucatorii nu pot planta seminte sau sa creasca copaci in cazul in care acestia sunt umbriti

Spor la joaca!



