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Regulile jocului: SmartCar

Asezati cuburile din lemn langa sasiu si alegeti un card provocare.
Construiti 0 masina folosind cuburile asa incat sa se potriveasca cu culorile de pe cardul provocare. Provocarile pentru
prescolari din carticica au nevoie doar de 4 cuburi de lemn in forma de L.

e  Provocarile pentru incepatori descriu un plan de constructie pas cu pas.

e  Provocarile pentru juniori arata vedere laterala completa.

e  Provocarile pentru experti arata vedere incompleta. Patratele albe se refera la culori care nu sunt dezvaluite si care

trebuie solutionate.

e  Provocarile pentru master arata o vedere incompleta atat laterala cat si de sus.
Pentru cardurile provocare destinate elevilor de scoala veti avea nevoie de toate cele 5 cuburi de lemn, inclusiv de cel
portocaliu.
Exista doar o singura solutie pentru fiecare card provocare in parte.
Indicii:
Desi unele provocari pot parea destul de simple pentru adulti, ele pot fi foarte dificile pentru copii. Incurajati-i pe copii
adresandu-le intrebari precum:

e  Unde crezi ca ar trebui sa asezi cubul rosu?

e  De ce crezi ca acest cub trebuie asezat aici?
Daca totusi o provocare este prea dificila, copiii ar putea incerca sa construiasca masina uitandu-se la solutie. Sau pot folosi
masinuta si cuburile ca si jucarie pana sunt pregatiti sa rezolve carduri provocare.
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