Semme
10
M

LUMEA APELOR

Numar jucatori: 1 jucator
Varsta: 5+ ani
Contine:

e plansa magnetica ce reprezinta lacul
e patru piese magnetice: nuferii
e ghidul de joc cu 48 de provocari si solutii

Reguli de joc:

1. Alegeti o provocare din ghidul de joc si vedeti cate animale sunt indicate si care anume (broaste,
{estoase, pesti sau salamandre)

2. Aranjati cele 4 piese magnetice pe plansa de joc astfel incat numai animalele indicate in provocare sa
ramana la vedere

3. Exista o singura solutie pentru fiecare provocare

Ponturi:

e Fiecare dintre cele 4 piese de joc magnetice are alta forma, astfel incat arata sau ascunde diferite
animale prin mutarea si rotirea pe plansa.

e Atunci cand sunt aranjate pe plansa de joc, cele 4 piese lasa mereu la vedere 7 spatii unde se vor
vedea animale (broaste, testoase, pesti, salamandre) sau spatii libere.

e Daca la provocarea aleasa trebuie sa se vada 2 broscute si 2 testoase, pentru a rezolva provocarea,
nu uitati ca trebuie sa lasati 3 spatii libere pe plansa de joc.

e Pentru a gasi mai rapid solutia unei provocari, concentrati-va mai degraba pe spatiile care trebuie
sa ramana libere, decat pe animalele care trebuie sa fie la vedere.



