REGULI ABALONE

Pozitia de start

Obiectivul jocului

Mind Lab®

Education is child’s play
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Sa elimini sase bile ale adversarului de pe tabla de joc.

Regulile jocului

e Regulile de miscare:

De fiecare data cand trebuie sd muti poti muta una, doua sau trei bile:

1. O bila se poate misca pe orice directie permisa de tabla.

2. Doua bile se pot misca doar inainte si Thapoi, impingand usor ultima bild spre cea din fata.

3. Trei bile se pot misca doar Tnainte si inapoi, impingand usor ultima bila spre cea din fata.

¢ Reguli de impingere a bilelor adversarului:

Puteti impinge bilele adversarului numai cand va aflati In superioritate numerica:

1. Doua bile pot impinge o bild a adversarului;

2. Trei bile pot impinge doua bile ale adversarului,

3. Trei bile pot Impinge o bila a adversarului.

Reguli de miscare
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