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Gravity Maze

Acest labirint logic alimentat de gravitatie, o sa-ti testeze cu siguranta perceptia vizuala
si abilitatile de rationament. Turnurile translucide pot fi aranjate intr-o mare varietate de
structuri care stimuleaza perceptia vizuala, iar pentru fiecare provocare trebuie sa gandesti cu
grija construirea unui rute care sa transporte bila drept la tinta. Cele 60 de provocari, care cresc
in dificultate, iti ofera multe moduri creative de constructie, timp in care tu manevrezi bila in
mintea ta! Odata ce ai stapanit toate provocarile, distreaza-te construind propriul tau labirint si
creeaza propriile tale provocari.

Jocul contine:- 1 tabla de joc;

-3 bilute(1 pentru joc, 2 de rezerva);
-9 turnuri pentru construit;
- 60 carti cu provocari.

Obiectivul jocului:

Pentru fiecare provocare, folositi turnurile descrise in partea de jos a cartilor
“turnuri de adaugat pe tablita”, pentru a construi un labirint care sa duca biluta de la pozitia de
“Start” la “Turnul tinta”.

Pregatirea jocului:

1. Selectati o carte cu provocari
2. Puneti turnurile pe tablita in asa fel incat sa se potriveasca cu imaginea de pe cartea cu
provocari. Pentru a realiza provocarea, o sa se specifice cu exactitate orientarea si pozitia
fiecarui turn. Asigura-te ca ai pozitionat turnurile corect, folosindu-te de punctele marcate pe
laturile turnurilor pentru indrumare.
3. Uneori, pozitia de “Start” o sa includa o stiva de turnuri. Patratul cel mai din afara o sa
reprezinte intotdeauna turnul plasat cel mai aproape de tablita, iar cel mai indepartat patrat o

s3 reprezinte turnul plasat cdt mai departe de t3blit3. In acest exemplu, patratele de la exterior
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spre interior sunt: mov, portocaliu, gri. Asadar, turnurile o sa fie asezate cu turnul mov in partea
de jos, apoi portocaliu iar apoi gri.

4. Selecteaza turnurile aflate sub “Turnuri de adaugat pe tablita” pentru a le folosi in provocare.
Orice turn care nu apare pe carte nu o sa fie folosit.

5. Plaseaza o biluta in locul de pe marginea tablitei destinat pentru pastrarea ei.

Pasii jocului:

1. Plaseaza toate turnurile aratate sub “Turnuri de adaugat pe tablita“ pentru a construi

labirintul.

Nota: Trebuie sa urmezi regulile de construit incepand cu pagina 7.

2. Pentru turnurile care trebuie adaugate, locatia si orientarea exacta nu o sa fie data.
Oricum, o sa se specifice daca un turn trebuie plasat pe orizontala sau verticald. Turnurile care
trebuie plasate pe verticala vor fi indicate sub forma unui patrat iar cele care trebuie plasate pe
orizontala sunt indicate sub forma unui dreptunghi.

3. Odata ce simti ca ai creat un labirint corect, lasa sa cada o biluta in turnul de la pozitia
“Start” si urmareste-o cum merge.

4. Daci biluta se opreste n turnul tinta - Al CASTIGAT!

Reguli de constructie:

1. Turnurile aratate pe tablita in cartea cu provocari trebuie sa stea exact in pozitia aia si
nu pot fi rotite sau mutate in alt patratel.

2. Turnurile trebuie conectate folosind bordura lor, ca sa aiba continuitate impreuna.

3. Turnurile pot fi suprapuse dar niciodata mai mult de 3.

4. Turnurile aditionale nu pot fi suprapuse peste Turnul de “Start” sau peste cel tinta.

5. Turnurile nu pot suspendate peste turnul de start sau cel tinta.

6. Doua turnuri orizontale nu pot fi suprapuse deoarece intre bordurile lor nu este o
conexiune care sa le tind impreuna.

7. Orice turn orizontal care e suspendat peste tablita, trebuie sa aiba cel putin doua
turnuri de suport.

8. Turnurile orizontale nu pot sa atarne niciodata peste marginea tablitei.

9. Biluta nu poate sa cada mai mult de un nivel .
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10. Biluta nu are voie sa cada intr-o casuta plata.

11. O biluta nu poate calatori orizontal (pe o suprafata plata sau colturi) pentru mai mult
de o casuta la un moment dat Tnainte de a se rostogoli pe o alta rampa sau Tnainte de a ajunge
la turnul tinta.

Daca ramai blocat:

Uita-te pe spatele cartii cu provocari pentru solutii. Urmeaza pattern-ul cu puncte
pentru a te asigura cd turnurile sunt pozitionate in patritelul corect si orientate corect. In
partea de jos a fiecarei carti, se poate observa drumul pe care biluta o ia pentru a ajunge de la
start la turnul tinta.

Nota: Pentru unele provocari sunt mai multe solutii.

Creeaza propriile tale provocari:

Unul dintre cele mai interesante lucruri la acest joc e faptul ca poti sa te distrezi
construind o varietate de structuri placute. Tn timp ce construiesti nu fti subestima abilititile de

care dispui — Incearca-ti iIndemanarea si creeaza propriile tale provocari!



