MISTIGRI

Numar jucatori: 2 — 4 jucatori
Varsta: 4 —7 ani
Durata unei partide: 10 minute.

Continut: 33 carti de joc: 32 de carti de joc cu animale: 10 animale “blanoase”, 10 animale fara blana, 10
animale cu pene si 10 animale imbracate + 4 carti de joc de tip “joker”.

Scopul jocului: sa scapi de cartile de joc cat mai repede posibil.
Regulile jocului:

Amesteca si Tmparte cate 11 carti de joc fiecarui jucator. Restul cartilor de joc se pun deoparte, daca este
cazul. Primul jucator le arata celorlalti jucatori o carte de-a sa, cu fata in sus si spune cu voce tare ce fel de
carte este (blanoasa, fara blana, cu pene sau imbracata). Ceilalti jucatori pun pe rand cate o carte deasupra
cartii primului jucator, de data aceasta cu fata in jos, repetand cu voce tare acelasi cuvant spus de primul
jucator (de exemplu “blanos”). Pot sa blufeze sau sa spuna adevarul. Un jucator poate folosi joker-ul pentru
a schimba cartea ceruta, dar trebuie sa aseze cartea mereu cu fata in jos (ori pune cu adevarat joker-ul, ori
pune alta carte dar spune ca a pus joker-ul). Apoi denumeste cu voce tare o alta carte (de exemplu “fara
blanad”).

Daca un jucator se indoieste de sinceritarea vreunuia dintre partenerii sai de joc, poate sa strige “Pipolo!”,
in momentul in care adversarul pune cartea jos. Cartea celui suspectat este intoarsa pentru a fi verificata.

e Daca a mintit, jucatorul trebuie sa ia teancul de carti format in mijlocul jucatorilor.
e Daca a spus adevarul, persoana care a spus “Pipolo!” trebuie sa ia teancul de carti

Jucatorul care ia teancul de carti trebuie sa joace urmatoarea carte, punand-o cu fata in sus. El denumeste
cartea pe care a pus-o jos si jocul continua.

Finalul partidei:
Jocul se termina cand unul dintre jucatori rdmane fara carti de joc in mana.

AVERTISMENT: Contraindicat copiilor sub 3 ani! Contine piese mici, care pot fi inghitite.



