IQ LINK
1. Alege o variantă şi aşează piesele conform indicaţiilor.

2. Aşează toate piesele rămase pe tabla de joc astfel:
· inelele deschise şi biluţele din piese diferite pot ocupa acelaşi spaţiu

· e posibil ca anumite spaţii de pe tabla de joc să rămână goale sau să fie ocupate doar cu un inel sau o biluţă.

3. Nu există decât o singură soluţie posibilă, pe care o poţi găsi la sfârşitul broşurii.

Pont: conform soluţiei, toate piesele vor fi unite, rezultând într-un grup de 12 piese legate între ele. Dacă pui o piesă pe tablă care nu poate fi legată de nicio alta sau dacă faci două grupuri separate de piese, înseamnă că ai greşit. Piesele sunt considerate a fi unite între ele atunci când o piesă are în comun cel puţin un spaţiu de pe tabla de joc cu o alta piesă.

