RaftulculoC

MICUTII POMPIERI !
3 pompieri impotriva flacarilor!
Include:

e 1 tabladejoc

e 50 jetoane:
- 15 jetoane cu o imagine pompier numarul 1 de culoare galben
- 13 jetoane cu 2 imagini pompier numarul 2 de culoare mov
- 11 jetoane cu 3 imagini pompier numarul 3 de culoare albastru
- 11 jetoane cu foc

e 3 figurine pompieri

e 1 figurina foc

Jucatori: 2-6 jucatori, 3+

Povestea jocului:

O casad a luat foc si trebuie sa ne grabim pentru a o salva de flacari. Pompierii sunt si ei pe drum si
vor sa ajunga Tnaintea focului. Ajutati-i sa ajunga la casa inaintea flacarilor si apoi sarbatoriti
victoria!

Obiectivul jocului:

Este un joc de cooperare, jucatorii trebuie sa actioneze impreuna impotriva focului. Victoria se
imparte astfel pentru a sarbatori impreuna.

Tnceputul jocului:

Tmpréstiati toate jetoanele pe masé si asezati-le cu fata in jos. Asezati cei 3 pompieri si flacira de
foc pe pozitiile lor de start. Alegeti un jucator care sa inceapa primul. Jocul va continua n ture in
sensul acelor de ceasornic.

Jocul:

Fiecare jucator isi alege cate un jeton, il intoarce si spune cu voce tare ce vede. Pune apoi jetonul
deoparte si avanseaza cu figurina corespunzatoare ( pompier sau flacari) conform cu numarul de
obiecte de pe jeton. De exemplu:

Dupa ce jucatorul spune tare 2 hidranti, scoate jetonul din joc si avanseaza cu pompierul numarul
2, 2 pasi inspre casa.

Dupa ce jucatorul spune cu voce tare 3 fldcdri, scoate jetonul din joc si avanseaza figurina cu foc
/flacari 3 pozitii catre casa.

Cand un anume pompier ajunge la finalul traseului sau si ajunge la casa, incepe sa stinga focul.
Jetoanele sale care au aceeasi culoare cu el, devin jetoane care lupta impotriva focului, mai exact,
de fiecare data cand un jucator intoarce unul dintre acele jetoane, focul este impins in spate.



e Jetonul cu1imagine, impinge focul inapoi 1 pas.
e Jetonul cu 2imagini, impinge focul inapoi 2 pasi
e Jetonul cu 3imagini, impinge focul inapoi 3 pasi

De exemplu:

Un jucator intoarce un jeton cu 3 palarii. Din moment ce pompierul numarul 3 deja a ajuns la
casa, jucatorul va impinge focul 3 pasi inapoi, spre inceputul traseului.

Sfarsitul jocului:
Jocul se incheie cu o victorie impartasita atunci cand pompierii reusesc sa opreasca focul si sa-I

impinga spre locul din care a inceput. Daca focul a ajuns primul la casa, toti jucatorii pierd jocul
impreuna.



