Camelot Junior

Regulament:

1.

Alegeti un nivel (o provocare). Asezati toate turnurile rosii si portocalii asa cum sunt asezate in
desen.

Atentie! Un liliac va indica unde se opreste desenul si unde nu vor fi asezate piese.

2. Asezati printul si printesa la locurile lor si pregatiti-va toate blocurile necesare, prezentate in plansa

provocadrii. Piesele ramase si care nu sunt infatisate in desen nu vor fi folosite pentru rezolvarea
provocarii.

3. Construiti un traseu astfel incat printul sa poata ajunge la printesa. Solutia corecta poate fi gasita pe

spatele fiecarei planse.
Important!

A. Printul poate numai sa urce scarile si sa mearga pe ziduri. El nu poate sari de pe un zid pe altul si
nici nu se poate catara pe peretii turnurilor.

B. Blocurile pot fi folosite atat in pozitie verticala cat si orizontala. Scarile nu pot fi agezate pe muchia
ultimei trepte, dar pot fi asezate cu baza in sus pentru a forma o punte de trecere.

C. Toate blocurile trebuie sa fie asezate intr-un chenar imaginar, cu fetele printate catre

dumneavoastra.



D. Constructia finala trebuie sa fie stabild. Asta inseamna ca forma finala a constructiei trebuie sa stea
in echilibru, chiar daca luam piese din stanga si din dreapta. Nici printul si nici printesa nu pot fi
mutati pana ce nu asezati toate piesele. Dupa ce constructia este gata, printul trebuie sa aiba acces
direct la printesa. Toate piesele prezente in plansa provocarii trebuiesc folosite. Golurile rotunde
din turnuri si de pe tabla de joc nu trebuie sa fie privite ca obstacole. Acestea sunt folosite numai
pentru a pozitiona corect turnurile. Astfel, printul poate merge peste aceste goluri fara nici o
problema.
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Sfaturi pentru parinti:

Recomanddm ca provocarile sa fie rezolvate in ordinea data. Astfel veti fi siguri ca nu ati omis nicio etapa in
intelegerea jocului. Cand, in continuare, provocarile par ca fiind prea greu de rezolvat, ati putea incerca sa
abordati o strategie inversa. Mai intai aratati-i copilului dumneavoastra cum se rezolvd provocarile,
uitandu-va impreuna la rezolvari. Astfel un copil va invata mult mai usor ce are voie sa faca si ce nu.

Niveluri de dificultate:

e 1-12 INCEPATOR - peste 4 ani;
e 13-24 JUNIOR — peste 5 ani;
e 25-36 EXPERT — peste 6 ani;
e 37-48 MAESTRU — peste 7 ani.

Varsta: 4-8 ani



