RaftulculoC

QUADRILLION!

Reguli de joc:

1.

Lipiti cele 4 table magnetice impreuna:

-oricare configurare (vedeti ilustratia din stanga) este permisa

-tablele magnetice pot fi asezate in orice oridine, orice orientare, cu fata in sus sau cu fata
in jos

Potriviti cele 12 piese puzzle pe tabla de joc pe care tocmai ati creat-o:

-piesele puzzle nu pot fi asezate peste punctele albe de pe fata neagra a tablei sau pe

punctele negre de pe fata alba a tablei

-toate celelalte spatii goale de pe tabla trebuie sa fie ocupate de catre piesele puzzle

pentru a rezolva cardul

-piesele puzzle pot ocupa spatiile goale de pe mai multe table

3. Toate cardurile din carticica au cel putin o solutie. Unele carduri au mai putine, altele au
aproape 100,000. Asta nu Tnseamna ca gdsirea uneia este chiar usor de realizat! Pentru a va
pregati, carticica prezinta o selectie de provocari de la cele mai usoare la cele extrem de dificile.
Aceste provocari va cer sa potriviti tablele intr-o anume pozitie. Aceste carduri speciale au o
singura solutie pe care o puteti gasi la sfarsitul carticelei.

SFATURI:

Potrivirea tablelor cu puctele albe sau negre pe margini creeaza provocari mai usoare
decat daca veti asesa tablele cu punctele, aproape de mijloc.

Tncepeti prin a aseza piesele mai mari, mai complexe primele. Péstrati piesele mai mici
pentru final.

Tncepeti prin a aseza piesele puzzle in partile mai greu accesibile de pe tabls, fird a crea
spatii inguste 1n care nu vor incapea piese mai mari.

Evitati sa creati spatii izolate pe tabla de joc care nu vor permite asezarea pieselor in
combinatii de 3,4 sau/si 5 bile. De exemplu, daca lasati spatii izolate pe tabld cu 1,2,6,11
sau 12 spatii goale, nu veti putea completa acele spatii, chiar daca priviti tabla de joc
dintr-un infinit de multe unghiuri!



