DAY AND NIGHT

Reguli de joc
Pentru copiii cu varsta intre 18 si 36 de luni:
Folositi numai piesele din lemn, fara cartea cu probleme.

Tn timp ce micutul jucdtor incepe si introducd piesele din lemn pe stalpi, el isi dezvolt3
coordonarea mana — ochi si abilitatile motorii.

Atentie! Cartea cu probleme nu este pentru copiii sub 3 ani.
Pentru copiii de peste 3 ani:

Existd doud fete pentru fiecare problemé. intoarcem cérticica si trecem de la problemele "zi",
mai usoare (1-24), la problemele "noapte", mai grele (24-48).

1. Alegem o problema in functie de varsta jucatorului si asezam cartela in fata acestuia.

2. Aranjeaza piesele din lemn astfel incat sa construiasca imaginea de pe cartela, fie
varianta color, fie varianta numai conturatd, in functie de nivelul de dificultate al
problemei alese.

3. Cand rezolvdam scena "zi" trebuie sa o comparam cu atentie cu scena de pe cartela.
Acestea trebuie s fie identice. Intorcand cartea, puteti verifica si scena "noapte".
Contururile imaginii trebuie sa fie identice cu cele ale constructiei realizate



