
 

  

RACCOON RUMPUS  

Un joc de potrivire a costumelor și de memorie.  

Număr de jucători: 2 – 4 jucători 

Vârsta: 3 + ani 

Durata unei partide: 20 minute. 

Conţinut:  

 4 cărţi cu ratoni 

 20 cărţi cu costume 

 1 zar  colorat 

 1 zar  cu haine 
 

Scopul jocului:  Potriviți culorile și costumele  așa încât să fiți primul jucător care strânge 5 carduri 
cu costume. 

Începerea jocului 

Așezați  toate cele 20 de carduri cu costume  cu fața în sus în mijlocul mesei. Fiecare jucător își 
alege un card cu raton.  

Ordinea de joc 

1. Începe cel mai tânăr jucător. 
2. Aruncați ambele zaruri, apoi alegeți un card cu costume care să se potrivească cu ambele 

zaruri aruncate și așezați-l  peste ratonul ales. 

Exemplu: Dacă ați aruncat “galben” și  “tricou”, ați putea alege cardul cu salvamar. Sau daca 
ați aruncat “roșu”și ”tricou și pantalon”, veți alege un card cu tricou roșu ȘI un card cu 
pantaloni roșii. Așadar, ați putea alege spre exemplu, cardul cu cowboy și cardul cu jucătorul 
de baseball. 

 

Dacă aruncați zarul cu fața “curcubeu”, puteți alege orice costum doriți. Dar atenție! Daca 
aruncați zarul cu fața “lenjerie”, pierdeți toate cardurile cu costume. 

3. Nu uitați să adunați cardurile cu costume pe care le aveți. Cel care strânge primul 5 
carduri cu costume, este câștigător! 
 
 
 
 

JOC BONUS 



 
Pregătirea jocului: 

Așezați toate cardurile cu costume cu fața în jos. Folosiți doar zarul cu culori. Fiecare jucător își 
alege un card cu raton. 

1. Începe cel mai tânăr jucător. 
2. Aruncați zarul cu culori. 
3. Întoarceți un card cu costume- dacă atât partea de sus cât și cea de jos se potrivesc cu 

culoarea de pe zarul aruncat, păstrați cardul și așezați-l peste raton. Dacă nici partea de 
sus și nici partea de jos nu se potrivesc cu culoarea zarului, așezați cardul cu costum la loc 
cu fața în jos, jocul continuând cu următorul jucător. 

4. Aruncați „curcubeu” și puteți lua orice card cu costum doriți. 
5. Jocul continuă până când toate cardurile cu costume sunt potrivite corect și așezate peste 

ratoni. 
6. Cine are cele mai multe carduri cu costume, este câștigător! 

 

 

 

 

 

 


