
 

  

 

LASER MAZE 

  

Luminile și oglinzile pot crea senzația de magie, dar de fapt este vorba despre știință și un pic de 
putere de concentrare pentru a direcționa fasciculele laser prin labirinturile minții. Pregătiți-vă 
pentru un minunat exercițiu mintal pe măsură ce vă veți exersa mușchii gândirii strategice și vă 
veți incinge mintea. 

Piese de joc: (referințe pentru Simbolurile Cheie ale imaginilor 1-6) 

1. Laser Roșu: apăsați butonul de deasupra pentru a lansa fasciculul laser. (Asigurați-vă că 
ați înlăturat partea de jos a piesei pentru a activa bateria.) 

2. Ținta/ oglinda mov: o puteți folosi ca țintă, oglindă, sau ambele. Când o folosiți ca  țintă, 
fasciculul laser trebuie să aprindă partea roșie a piesei.  

3. Despărțitorul de fascicule verde: desparte fasciculul în două moduri. Un mod reflectă 
fasciculul la 90 de grade și celălalt, trece exact prin piesă.  

4. Dubla oglindă albastră: ambele părți reflectă fasciculul la 90 de grade. 
5. Punctul de control galben: se comportă precum o piesă prin care laserul trebuie să 

treacă.  
6. Celula neagră care blochează: blochează spațiul/celula de  pe tablă așa încât nicio altă 

piesă să nu fie așezată acolo. Această piesă neagra nu blochează totuși traseul fasciculului 
laser.  

 Vârsta: 8-99 ani 

Obiectivul dumneavoastră 

Pentru fiecare card, așezați laserul și piesele pe tablă așa încât să luminați exact numărul de ținte 
indicat. 

Cum ne jucăm:   

 Selectați un card și așezați-l în spațiul pentru card din partea  de sus a tablei  

 Așezați piesele pe tablă conform cu modelul de pe cardul ales. 

 Notă: (referință Simbolurile Cheie pentru imaginile 7-9) 
7. Dacă ordinea pieselor este arătată, atunci așezarea și orientarea sunt fixe și prin urmare, 

trebuie să așezați piesele în locul indicat și cu orientarea dată pe cardul de joc. 
8. Dacă vreo piesă de pe card conține un semn al întrebării, o parte din provocare o 

reprezintă stabilirea orientării pe care îl va avea piesa, care însă trebuie așezată numai în 
spațiul/celula indicată pe card. 

9. Simbolurile roșii de pe o piesă mov vă arată că ele trebuie folosite ca și ținte, dar pot fi de 
asemenea folosite și ca oglinzi. O piesă mov fără simboluri roșii arată că trebuie să alegeți 
dacă veți folosi piesa ca oglindă, țintă sau ambele. 

 Selectați acum piesele arătate în colțul din stânga sus al cardului de joc, care se află sub 
cuvintele ADAUGĂ PIESA PE TABLĂ. Va trebui să alegeți atât locul piesei pe tablă cât și 
orientarea corectă a acesteia pentru a rezolva cardul. Orice alte piese rămase, nu vor fi 



 
folosite pentru acest card. 

 Memorați numărul de ținte afișat în colțul din dreapta sus al cardului de joc. Acest număr 
indică numărul de ținte pe care fasciculul laser va trebui să le aprindă. 

 Acum că aveți toate piesele necesare pentru a rezolva cardul, e timpul să treceți la 
acțiune! Asigurați-vă că respectați următoarele reguli: 
-nu mutați piesele fixe arătate pe cardul de joc 
-orice piesă care are semnul întrebării pe ea poate fi rotită  
-trebuie să folosiți TOATE piesele arătate în colțul stânga sus al cardului de joc 
-activați numărul exact de ținte arătat în colțul din dreapta sus al cardului de joc 
-fasciculul laser trebuie să atingă TOATE piesele cel puțin o data (excepție face piesa 
neagră care blochează) 

 Apăsați piesa cu laser pentru a-l declanșa, iar când  numărul corect de ținte este activat ȘI 
fasciculul laser atinge toate piesele de pe tablă- AȚI CÂȘTIGAT! 

 Există o singură soluție corectă pentru fiecare card, care este arătată pe spatele cardului. 
 


