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LASER MAZE

Luminile si oglinzile pot crea senzatia de magie, dar de fapt este vorba despre stiinta si un pic de
putere de concentrare pentru a directiona fasciculele laser prin labirinturile mintii. Pregatiti-va
pentru un minunat exercitiu mintal pe masura ce va veti exersa muschii gandirii strategice si va
veti incinge mintea.

Piese de joc: (referinte pentru Simbolurile Cheie ale imaginilor 1-6)

1.

Laser Rosu: apasati butonul de deasupra pentru a lansa fasciculul laser. (Asigurati-va ca
ati inlaturat partea de jos a piesei pentru a activa bateria.)

Tinta/ oglinda mov: o puteti folosi ca tinta, oglindd, sau ambele. Cand o folositi ca tinta,
fasciculul laser trebuie sa aprinda partea rosie a piesei.

Despartitorul de fascicule verde: desparte fasciculul in doua moduri. Un mod reflecta
fasciculul la 90 de grade si celdlalt, trece exact prin piesa.

Dubla oglinda albastra: ambele parti reflecta fasciculul la 90 de grade.

Punctul de control galben: se comporta precum o piesa prin care laserul trebuie sa
treaca.

Celula neagra care blocheaza: blocheaza spatiul/celula de pe tabla asa incat nicio alta
piesa sa nu fie asezata acolo. Aceasta piesa neagra nu blocheaza totusi traseul fasciculului
laser.

Varsta: 8-99 ani

Obiectivul dumneavoastra

Pentru fiecare card, asezati laserul si piesele pe tabla asa incat sa luminati exact numarul de tinte

indicat.

Cum ne jucam:

Selectati un card si asezati-l in spatiul pentru card din partea de sus a tablei

Asezati piesele pe tabld conform cu modelul de pe cardul ales.

Nota: (referinta Simbolurile Cheie pentru imaginile 7-9)

Daca ordinea pieselor este aratatd, atunci asezarea si orientarea sunt fixe si prin urmare,
trebuie sa asezati piesele in locul indicat si cu orientarea data pe cardul de joc.

Dacd vreo piesa de pe card contine un semn al intrebarii, o parte din provocare o
reprezinta stabilirea orientdrii pe care il va avea piesa, care insa trebuie asezata numai in
spatiul/celula indicata pe card.

Simbolurile rosii de pe o piesa mov va arata ca ele trebuie folosite ca si tinte, dar pot fi de
asemenea folosite si ca oglinzi. O piesa mov fara simboluri rosii arata ca trebuie sa alegeti
daca veti folosi piesa ca oglinda, tinta sau ambele.

Selectati acum piesele aratate in coltul din stanga sus al cardului de joc, care se afla sub
cuvintele ADAUGA PIESA PE TABLA. Va trebui s alegeti atat locul piesei pe tabl3 cat si
orientarea corecta a acesteia pentru a rezolva cardul. Orice alte piese ramase, nu vor fi
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folosite pentru acest card.

Memorati numarul de tinte afisat in coltul din dreapta sus al cardului de joc. Acest numar
indica numarul de tinte pe care fasciculul laser va trebui sa le aprinda.

Acum ca aveti toate piesele necesare pentru a rezolva cardul, e timpul sa treceti la
actiune! Asigurati-va ca respectati urmatoarele reguli:

-nu mutati piesele fixe ardtate pe cardul de joc

-orice piesa care are semnul intrebarii pe ea poate fi rotita

-trebuie sa folositi TOATE piesele aratate in coltul stanga sus al cardului de joc

-activati numarul exact de tinte aratat in coltul din dreapta sus al cardului de joc
-fasciculul laser trebuie sa atingd TOATE piesele cel putin o data (exceptie face piesa
neagra care blocheaza)

Apadsati piesa cu laser pentru a-l declansa, iar cand numarul corect de tinte este activat SI
fasciculul laser atinge toate piesele de pe tabla- ATI CASTIGAT!

Exista o singura solutie corecta pentru fiecare card, care este aratata pe spatele cardului.



