Linus — Micul Magician

Continut:

- 0 figurina de lemn Linus cu magnet

- 18 carti de cautare (3 pentru fiecare simbol — liliac, minge, broasca, pisica, zar,
potiune magica)

- 18 piese magnetice cu jucarii (3 din fiecare)

- 12 piese non-magnetice cu jucarii (2 din fiecare)

- Regulile jocului

Linus — Micul Magician

Vai de mine! Linus a fermecat din gresald cateva dintre jucariile lui. il puteti
ajuta sa le gaseasca ?

Pregatirea jocului

Amestecati toate piesele cu jucarii si asezati-le pe masa cu fata in sus si cu
suficient spatiu intre ele. Apoi amestecati cartile de cautare si plasati-le intr-0
gramada ordonata cu fata in sus langa piesele de jucarii.

Cum se joaca

Jucatorii au ture. Cel mai tanar incepe prin a lua Micul Magician.

Cand vine tura ta, te uiti prima data la cartea de cautare de deasupra gramezii si
incearca sa gasesti jucaria fermecata desenata pe ea. Pentru realizarea acestui
lucru aseaza Micul Magician pe o piesa cu jucarii la alegerea ta si apoi ridica
Micul Magician.

Este ridicata piesa cu jucaria?

Bravo! Ai gasit jucaria fermecata. la jucaria gasita si cartea de cautare ce se
potriveste cu ea si aseaza-le in fata ta. Acum urmeaza tura celuilalt jucator sa
caute jucaria fermecata desenata pe cartea ce se gaseste acum deasupra gramezii
de carti de cautare.

Jucaria riméane pe masa?

Ghinionul magicianului! Nu primesti piesa cu jucarie in aceastd runda.
Memoreaza pozitia jucariei care nu este fermecata. Acum e tura urmatorului
jucator. Cartea de cautare ramane pe masa cu fata in sus pana cand un jucator
gaseste jucaria fermecata.

Sfarsitul jocului

Jocul se termind atunci cand toate cartile de cautare au fost folosite si toate
jucariile fermecate au fost gasite. Jucatorul cu cele mai multe jucarii fermecate

cistiga. In caz de egalitate pot fi mai multi cAstigatori.



