Ciorba de géndaci de bucatarie

Mmmmh! Cu patru legume noi! in combinatie cu ,Salata de gandaci de
bucatarie” - o adevarata savoare!!

Ciorba de gandaci de bucatarie este un joc de sine statator, poate fi insa combinat si cu
predecesorul lui, ,,Salata de gandaci de bucatarie*“! Puteti de exemplu sa inlocuiti unele legume, ca
doar cui ii place sa manance mai tot timpul aceeasi salata sau aceeasi ciorba?
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Jucatori: 2-6
Varsta: de peste 6 ani
Durata jocului: 10-20 minute

Piesele de joc

112 carti cu legume (ciuperci, praz, peperoni, morcovi)

16 carti de sorbit cu gandac (cu gandac de bucatarie, cate doua pentru fiecare leguma)
Regulament de joc

Carti cu legume:
Carti de sorbit cu gandac:

Cu sorbitul potrivit - aproape ca ai si castigat!

Esenta si scopul jocului

Jucatorii gitesc cat se poate de repede o ciorba, depunand rand pe rand cértile lor cu legume. Tnsa la fel de
repede, cum reusesc sa-si joace cartile din mana, trebuie sa si denumeasca in mod ,corect” legumele
reprezentate pe carii - sau sa soarba n locurile potrivite.

Castiga, cine ramane primul fara nicio carte in mana.

Pregatirea jocului
Amestecati toate cele 128 de carti si impartiti-le Tn numar egal intre jucatori. Puneti deoparte cartile ramase
n plus. Fiecare jucator isi ia iTn mana cartile sub forma de teanc acoperit, apoi incepe jocul.

Desfasurarea jocului

Incepe cel mai tandr jucator. Acesta depune rapid cartea superioard de pe teancul lui pe masé cu fata
intoarsa in sus - si denumeste fara a sovai leguma reprezentata pe carte.

Ciuperci; praz; peperoni; morcovi.

Jocul se desfasoara in sensul acelor de ceasornic. Fiecare jucator isi aseaza rand pe rand cartea
superioara pe teancul de depunere si denumeste ,leguma lui” conform regulilor de mai jos:

1. Adevarul

Din principiu fiecare jucator trebuie sa spuna intotdeauna adevarul, trebuie deci sa denumeasca in mod
corect leguma reprezentata pe cartea depusa.

Dar atentie!

Este interzis sa rostiti numele legumei care inca mai este vizibila pe teanc, respectiv al carei nume a fost
rostit anterior. In acest caz jucitorul trebuie s& spuna intotdeauna un alt nume de leguma (nu are ins& voie
sa soarba - vezi: 2. Carti de sorbit cu gandac). Exemplu: Se poate intampla, ca unul dintre jucatori sa
depuna o ciuperca, dar sa spuna ,praz” (fie fiindca pe teancul de depunere de poate vedea o ciuperca, fie
fiindca adversarul dinaintea lui a spus ,ciuperca”).

2. Carti de sorbit cu gandac (CSG).

Tntre cértile cu legume exista cate doud carti pentru fiecare leguma pe care este reprezentat si un gandac
de bucatarie. Daca jucatorul depune o carte de sorbit cu gandac, trebuie sa si soarba (sa emita sunetul



specific). Din acest moment fiecare jucator care depune o carte cu leguma reprezentata pe cartea de sorbit,
trebuie sa soarba si el. De acum incolo este deci interzis sa se pronunte numele acestei legume.

Dar atentie!

Este interzis ca jucatorul sa repete sorbitul, daca depune si el aceastd leguma. Daca jucatorul anterior a
sorbit deja, jucatorul care este la rand trebuie sa se eschiveze, emitand sunetul placerii: ,hmmm®. Dar nici
acest sunet nu poate fi repetat. Dupa sorbit urmeaza deci: ,hmmm?*, iar dupa ,hmmm® - sorbitul.

Cand cineva depune o CSG, teancul de depunere respectiv se inchide temporar, de aceea cartea de
sorbit depusa raméane vizibila. Urmatoarele carii vor fi depuse pe un al doilea teanc, alaturat, pana cand
apare din nou o CSG. Atunci se schimba iar teancurile. Desigur, din acest moment trebuie sa sorbiti sau
sa spuneti ,hmmm* numai pentru leguma noua.

Atentie: La schimbarea teancurilor timp de un sigur tur vor fi vizibile doud CSG. in acest timp regula
sorbitului este valabila pentru ambele legume!

Greseala:

Orice cuvant gresit, orice balba, orice A33a3 sau Tiiiii, orice ezitare de peste trei secunde este considerata
greseala! Daca unul dintre jucatori comite o greseala, trebuie sa ia in mana toate cartile jucate de pe masa
si Tncepe o0 noua runda.

Sfarsitul jocului si invingatorul

Cine si-a consumat primul toate cartile din mana, castiga jocul.

Exemplu:

. Bunicul depune o ciuperca si spune: ,ciuperci‘.

. Marin depune o ciuperca si spune ,peperoni“ (- ciupercile au fost depuse/denumite anterior)

. Alex depune peperoni si spune: “praz’, ( - s-a spus anterior “peperoni”)

. Mama depune o CSG cu morcovi si soarbe.

. Bunicul schimba teancul de depunere, depune un morcov si spune ,hmmm® (- anterior s-a sorbit).

. Marin depune o CSG cu ciuperci si soarbe, (- dupa "hmmm” urmeaza sorbitul)

. Alex schimba iar teancul de depunere, depune un morcov si spune ,hmmm® (CSG cu morcovi mai este
vizibila Tn acest tur, iar jucatorul anterior a sorbit).

8. Mama depune un morcov si spune ,praz‘ (- mai Tnainte s-a depus morcov, este vizibila CSG pentru
ciuperci. Si ,peperoni“ ar fi fost o varianta corecta).

9. Bunicul depune un praz si spune ,peperoni® (- adineauri s-a spus ,praz“).

10. Marin depune o ciuperca si spune: ,ciuperci‘. Cu asta comis o greseala (fiindca este vizibila CSG cu
ciuperci!) Marin ar fi trebuit sa soarba. De aceea acum trebuie sa-si ia toate cartile din ambele teancuri de
depunere ...

~NOoO oA, WNBE

Varinata pentru nesatiosi

Jucati conform regulilor de mai sus, dar in fiecare tur aveti voie sa alegeti sa spuneti burete in loc de
ciuperca, poroi in loc de praz, chilli in loc de peperoni si carota in loc de morcov.

Pofta buna la ciorba de gandaci de bucatarie! Masa este servita!



