Poker cu gandaci

Un joc de bluff cu gdngdnii detestabile
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Continut
e 64 de cdrti cu 8 gdngdnii Th 8 culori >
e Regulamentul

Scopul jocului

Fiecare dintre  jucdtori ncearcd sd se
descotoroseascd de cat mai multe cdrti pe seama
celorlalti jucdtori. Acest lucru se realizeazd
oferindu-i o carte altui jucdtor si spundndu-i -
corect sau eronat - ce gdnganie se afld pe ea.
Jucdtorul care judecd gresit se .pricopseste” cu
cartea. Primul jucdtor care s-a pricopsit cu
patru exemplare din aceeasi carte de la ceilalti
jucdtori sau care nu mai are cdrti in mand
atunci cand 7i vine rdndul sd ofere o carte va
pierde jocul.

Paianjen Plosnita

Pregdtirea jocului
- pentru pregdtirea joculuiTn 2 jucdtori, vezi urmdatoarea sectiune

Cele 64 de cdrti sunt amestecate si impartite cu fata in jos, in numdr egal, tuturor
jucdtorilor.

Se decide prin mijloace alese de jucdtori cine va fi primul. Primul jucdtor (sd-I
numim, de exemplu, Marcu), alege o carte din mdna sa. Apoi, aseazd cartea pe masd
cu fatain jos, o ,tardste” spre un alt jucdtor la alegere (in acest caz, spre Ana) si
spune un hume de gdnganie - de exemplu, ,6dndac”.

Ana are acum doud optiuni:

> 1. Sa accepte cartea

Ana decide sd accepte cartea. Inainte sd o ia de pe masd, spune cu voce tare
.adevdrat” sau .fals". ,Adevdrat”, dacd crede cd afirmatia lui Marcu (cum cd pe
carte este desenat un gandac) si .fals" dacd se indoieste de afirmatia lui Marcu.
Dacd Ana a evaluat corect, Marcu trebuie sd ia cartea. Insd dacd a evaluat
gresit, va trebuie sd ia chiar ea cartea.

> 2. Sd dea cartea mai departe

Ana decide sd nu accepte carteaq, ci sd o dea mai departe. Tn acest caz, are voie sa
tragd@ cu ochiul la carte nainte sd o ,tarascd” spre alt jucdtor (probabil spre Eva).
In plus, Ana trebuie fie sd confirme afirmatia lui Marcu (.6andac"), fie s@ facd o
noud afirmatie - de exemplu, ,Plognita".

... acum, Eva are doud optiuni, si asa mai departe.

O carte poate fi datd mai departe doar unui jucator care nu a vazut-o (nu a tras
J

cu ochiul) Tncd. Ultimul jucdtor la care ajunge cartea nu dispune decdt de prima
optiune, adicd sa accepte cartea si sd Tncerce sd ghiceascd dacd afirmatia
jucdtorului care i-a pasat-o a ost adevdrata sau falsda. Jucdtorul care se
.pricopseste” cu cartea o ia si 0 aseazd pe masd Th dreptul sdu.

Acest jucdtor va initia runda urmdtoare, oferind o carte din mdna sa.

J

Sfarsitul jocului
Jocul se termind:
e Fie cdnd un jucdtor se pricopseste cu un careu, adic@ patru exemplare din
aceeasi gdnganie (de ex., patru gdndaci). Acel jucdtor pierde, iar ceilalti
Tmpart victoria.
e Fie imediat ce un jucdtor care nu mai are cdrti in mdnd trebuie sd
initieze o rundd. Jucatorul nu are ce carte sd ofere, asa cd a pierdut.
Sin acest caz, toti ceilalti sunt declarati Thvingdtori.

Jocul in 2 jucatori

Pentru a juca Poker cu gdndaci in 2, din teancul de cdrti amestecate se scot 10
(fard sd se uite nimeni la ele), inainte de a fi impdrtite. In plus, Tn varianta de
joc pentru 2 jucdtori optiunea 2 este bineinteles indisponibild (cdrtile nu se pot da
mai departe).

Jocul se termina:
e Fie c@nd un jucdtor se pricopseste cu cinci carti cu aceeasi ganganie (de
exemplu, 5 gandaci) de la adversar.
e Fie imediat ce un jucdtor care nu mai are cdrti in mand trebuie sd
initieze o rundd.
Tn ambele cazuri, jucdtorul descris mai sus pierde. Distractie placutdl



