Mind Lab®

Education is child’s play

QUORIDOR

Obiectivul jocului

Sa fii primul care ajunge pe ultima linie de pe tabla, pe partea adversarului.

Regulile jocului

Jocul este pentru doi jucatori. Fiecare jucator are 10 bariere asezate pe primul rand, iar pionul

fiecarui jucdtor este asezat in centrul primului rand.

Pozitia de start

.0 Partea Negrului
NARERUNENE
Py S Ay T
-HHA+ 4+ 1+
ST+
CITIT T
LCOOITTCE
NN
” O

Partea Albului
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1. La fiecare mutare, jucatorii pot alege sa:
a) mute pionul un patrat in fata, in spate sau in lateral (mutarile pe diagonala nu sunt acceptate).
b) plaseze o bariera in locurile libere. Bariera poate fi asezata orizontal sau vertical astfel incat sa

blocheze doua patrate.

2. Regula “fair-play”: Cand plasezi o bariera nu ai voie sa blochezi adversarul complet — sa nu

mai aiba nici o cale de iesire. Puteti extinde coridorul, dar nu puteti face prizonieri.

3. Regula “fata in fata”: Cand cei doi pioni se afla fata in fatd, jucatorul care trebuie sd mute

poate sari peste pionul adversarului, aterizdnd pe patratul liber de langd pionul adversarului.



